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Van Concept naar Game



Doelstelling

• SMART
• Educatie (seriousgame)
• Marketing (advergame)
• Recruitment
• Awareness
• Simulatie
• Entertainment (casualgame)



IVI 2007

• Contest
• Game produceren
• Nationale Awareness 
• Nieuwe media
• Integratie Advergame 
• Gratis online



Het begint met creativiteit…

• No budget ☺
– Brainstorm 
– Veilige Inspirerende Omgeving 
– JA sessie
– Denk in werkwoorden

• Ontmoeten
• Verzamelen
• Leren
• Onderhandelen
• Etc.







Verblijf je Lijfje



Rits Je In 



Rits Je In

• Integratie + game = integratiegame!
• Geen slachtoffer rol 
• Geen “welzijn” image
• Integreren “moet” niet
• Controversieel 
• Positief wakker schudden
• Integratie als marketingproduct



Rits Je In

• Positief
• Humor ☺

– Kies je eigen allochtoon
– Haal je paspoort
– Blijf in Nederland of…
– Zie het als een spelletje



Gamedesign

• Verwerk de werkwoorden in een 
(bord)spel met beloning

• Hoe win/verlies je?
• Verhaal 
• Hoeveel spelers?
• Liever goed gejat…
• Speel het spel; is het leuk?



Gamedesign Rits Je In

• Multiple choice
• Character story 
• Minigames

– Krokettetrekke
– Dijkvingeren
– Put de Piet



Graphics



Level boss



Projectteam

• SCRUM Management
• Cyclisch project
• Power to the Artists/Programmers
• Online team 
• Content / developer



Distributie

• Seeding (Forum, Blogs)
• Viral online effect
• Mouth to mouth
• Free publicity
• GGG 



Pers



Toekomst



Toekomst trend?



Vragen?

www.ritsjein.nl
ricardo@qantm.nl
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